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Creazione Curva Spline Profilo
alare

• Inserire i Punti di dorso e ventre 
del profilo tramite il comando 
geometry -> points (usare la 
opzione locate dal menù
methods).

• Creare la curva spline: comando 
curve->spline-> points (non 
usare assolutamente il metodo 
Project Points!!!!). Selezionare i 
punti secondo l’ordine corretto, 
uno dopo l’altro, ed alla fine 
premere cancel (si crea la 
spline).

• Fare lo stesso per i punti del 
ventre del profilo.



Scalatura curva

• Usando il comando geometry -> 
scale-> curve, selezionare le due 
curve di dorso e di ventre del 
profilo e, successivamente, 
selezionare il punto rispetto cui 
eseguire la scalatura (a vostra 
scelta, ma tipicamente è il punto 
0,0,0).

• Selezionare il fattore di scala 
(attenzione che Femap chiede tre 
valori distinti, a seconda che si 
scali una curva lungo una sola 
direzione, o secondo più
direzioni)…

• Inserire il valore di scala corretto 
(lungo x ed y)

• Premere Ok.



• Estrudere le curve di dorso e di ventre della 
superficie alare.

• Costruire le tre centine obbligatorie: in estremità, 
radice e zona di controventatura. (creare tre piani 
nelle suddette locazioni ed intersecarli con la 
superficie di dorso e ventre).

• In modo analogo (sempre facendo uso dei piani, o 
secondo un altro metodo di vostra scelta), 
costruire i longheroni (collocati, rispettivamente, 
al 15 % ed al 65 % della corda del profilo).

Costruzione geometria esterna ala



Costruzione Controventatura e punti di vincolo.

• Inserire (creare) il punto di aggancio inferiore 
della controventatura, e collegare tale punto ai 
longheroni anteriore e posteriore, tramite una 
curva (segmento).

• Identificare i due punti di ‘spinatura’ della ala in 
radice: sul longherone anteriore, nella sezione in 
radice, costruire un punto in mezzeria del 
longherone, e copiarlo verso la fusoliera di una 
quantità pari a metà della altezza di tale 
longherone. Tale punto sarà l’asse della cerniera 
cui si vincolerà il L.A.

• Per il longherone posteriore, creare lo stesso 
punto copiando semplicemente il punto di cui 
sopra alla quota corretta sul longherone 
posteriore. (i due punti, sul longherone anteriore 
e quello posteriore, devono per forza identificare 
un solo asse di rotazione…) 

• La geometria di base è completa.



Risultato:…



I Layer:

• Quando si esegue una mesh su una superficie 
complessa, può essere utile spostare degli 
elementi sui layer, che non sono altro che dei 
fogli di lavoro che possono essere accesi e/o 
spenti per facilitare la visione di eventuali parti 
interne della geometria in questione.

• I layer devono essere definiti, tramite l’apposito 
comando: tools ->layers.

• Ogni layer che si definisce deve essere 
caratterizzato da un numero identificativo (da 
immettere obbligatoriamente a mano, poiché il 
programma non lo assegna in automatico, e da 
una etichetta.)

• Gi elementi della mesh che si costruiscono, 
possono poi essere spostati su un layer diverso da 
quello di default, tramite il comando: modify -> 
layer -> element. ATTENZIONE!!!!!: così si 
spostano soltanto gli elementi, ma non i nodi che 
definiscono gli elementi…

• Per accendere e/o spegnere un layer, sempre 
tramite il menù tools ->layers, selezionare la 
opzione Show Visible Layers Only. (e trascinare in 
Show il (oppure i) layer da visualizzare…)



Layers: …esempio…



Oggetto della esercitazione:

• Costruire la geometria completa.
• Eseguire una prima mesh di prova, con una 

sola proprietà di piastra, dello spessore di .8 
decimi di millimetro, usando come materiale 
una lega leggera di alluminio.

• Usare solo 3 centine.
• Verificare il peso della struttura.
• Attenzione, nella mesh da realizzare si può 

trascurare la modellazione del musoncino
dell’ala, ed il bordo di uscita della stessa. In 
pratica si realizza il solo cassone alare.



…Buon Lavoro…..


