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Dati Profilo Ala
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Creazione Curva Spline Profilo
alare
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e Inserire i Punti di dorso e ventre
del profilo tramite il comando
geometry -> points (usare la
opzione locate dal menu
methods).

e Creare la curva spline: comando
curve->spline-> points (non
usare assolutamente il metodo
Project Points!!!!). Selezionare |
punti secondo 'ordine corretto,
uno dopo l'altro, ed alla fine
premere cancel (si crea la
spline).

e Fare lo stesso per i punti del
ventre del profilo.




Scalatura curva
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e Usando il comando geometry ->
scale-> curve, selezionare le due
curve di dorso e di ventre del
profilo e, successivamente,
selezionare il punto rispetto cui
eseguire la scalatura (a vostra
scelta, ma tipicamente ¢ il punto
0,0,0).

e Selezionare il fattore di scala
(attenzione che Femap chiede tre
valori distinti, a seconda che si
scali una curva lungo una sola
direzione, o secondo piu
direzioni)...

e |Inserire il valore di scala corretto
(lungo x ed y)

e Premere OKk.
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Creazione superficie dorso-ventre

Geometry/surface/extrude: selezionare le curve di

inizio (dorso e ventre di radice) e definire il vettore
di estrusione;

Viene creata la superficie alare completa.
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Creazione Superfici Centine e Longheroni

Creare in Radice un piano (Geometry/Surface/Plane) di
dimensioni opportune;

Copiare tale superficie alle quote corrette
(Geometry/Copy/Surface...);

ATTENZIONE!! Generare una centina in corrispondenza
dei punti di controventatura;

Ripetere le stesse operazioni per i longheroni;

Intersecare tutte le superfici ottenute tramite il comando
Geometry/Midsurface/Intersect (Select All);

Cancellare le superfici in eccesso.




Costruzione Controventatura e punti di vincolo
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| Layer:

e Quando si esegue una mesh su una superficie
POLITECNICO DI MILANO complessa, puo essere utile spostare degli
elementi sui layer, che non sono altro che dei
fogli di lavoro che possono essere accesi e/0
spenti per facilitare la visione di eventuali parti
interne della geometria in questione.

e | layer devono essere definiti, tramite 'apposito
comando: tools ->layers.

e (Ogni layer che si definisce deve essere
caratterizzato da un numero identificativo (da
immettere obbligatoriamente a mano, poiché il
programma non lo assegna in automatico, e da
una etichetta.)

e Gi elementi della mesh che si costruiscono,
pOSsSONOo poi essere spostati su un layer diverso da
quello di default, tramite il comando: modify ->
layer -> element. ATTENZIONE!!I!: cosi si
spostano soltanto gli elementi, ma non i nodi che
definiscono gli elementi...

e Per accendere e/o spegnere un layer, sempre
tramite il menu tools ->layers, selezionare la
opzione Show Visible Layers Only. (e trascinare in
Show il (oppure i) layer da visualizzare...)
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...Buon Lavoro.....






