
Comandi  utili  per  generare  una  Mesh:

1. Dopo  aver  definito  il materiale
2. Dopo  aver  definito  la  Proprietà

• Metodo  1
Mesh

Mesh  Control
Size  on  surface

  
Selezionare  la superficie  che  si  intende  mappare

                                                           OK.
                                                            Definire  la  dimensione  caratteristica
dell’elemento  ed  eventualmente  le altre  caratteristiche  della  mesh  da  generare  sulla
superficie.
                                                           OK.

Mesh
Geometry

    Surface  
                                                         Selezionare  la proprietà  da  attribuire  agli
elementi  sulla  mesh  (menu  a tendina  property)  varie  ed  eventuali.
                                                             OK.

• Metodo  2
Mesh

Mesh  Control
Mapped  Divisions  on  Surface

  
Selezionare  la superficie  che  si  intende  mappare

                                                           OK.
                                                            Definire  il numero  di  elementi  da  impostare
lungo  la  direzione  s(ascissa  curvilinea  rappresentata  dalla  freccia)  e lungo  la
direzione  T
                                                           OK.

Mesh
Geometry

    Surface  
                                                         Selezionare  la proprietà  da  attribuire  agli
elementi  sulla  mesh  (menu  a tendina  property)  varie  ed  eventuali.
                                                             OK.

• Metodo  3

Mesh
Mesh  Control

Size  Along  curve
  

Selezionare  la curva  che  si  intende  mappare



                                                           OK.
                                                            Definire  il numero  di  elementi  da  impostare
lungo  la  curva
                                                           OK.

Mesh
Geometry

    Surface  
                                                         Selezionare  la proprietà  da  attribuire  agli
elementi  sulla  mesh  (menu  a tendina  property)  varie  ed  eventuali.
                                                             OK.


